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AutoCAD jest bez watpienia najpopularniejszym w Polsce programem stuzacym

do komputerowego wspomagania projektowania. Grono 0s6b korzystajacych z niego
stale sie powieksza. W trakcie pracy z tym narzedziem projektanci zdazyli juz dokfadnie
poznaé jego mozliwosci, jednakze kazda nowa wersja jest coraz bardziej rozbudowana

i wyposazona w coraz wiecej funkcji. W wersji 2005 wprowadzono wiele ulepszen

w interfejsie uzytkownika oraz zwiekszono funkcjonalno$é wielu narzedzi projektowych.
Dodano rowniez kilka nowych mozliwosci, ktore na pewno zostang docenione nie tylko
przez specjalistdw wykorzystujacych go w codziennej pracy, ale takze przez tych,
ktorzy dopiero poznaja AutoCAD-a.

Ksiazka przeznaczona jest zaréwno dla poczatkujacych uzytkownikéw AutoCAD-a,
ktérzy moga dzieki niej dogtebnie poznac to narzedzie, jak i dla tych, ktérzy maja
juz doswiadczenie w pracy z ta aplikacja. W ksiazce zamieszczono bardzo wiele
bogato ilustrowanych przyktadow pokazujacych praktyczne zastosowanie
omawianych narzedzi.

* Nowe mozliwosci AutoCAD-a wprowadzone w wersji 2005

* Interfejs uzytkownika, menu i paski narzedzi

e Praca z dokumentami

 Tworzenie podstawowych obiektéw i definiowanie ich wtasciwosci
e Zaznaczanie i modyfikowanie obiektow

 Elementy tekstowe

* Korzystanie z warstw i blokéw

* Stosowanie Centrum danych projektowych w pracy nad projektem
¢ Regiony i multilinie

* Techniki wymiarowania, modyfikowanie wymiaréw i style wymiarowe
* Modelowanie 3D i bryty ACIS

* Rendering projektéw 3D

¢ Potaczenie z bazami danych

* Praca z ExpressTools

* Podstawowe wiadomo$ci o jezyku Auto Lisp
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€xpress Tools

Z AutoCAD-em dostarczany jest pakiet bardzo
uzytecznych narzedzi o nazwie Express Tools.
Narzedzia te nie sa wbudowane do AutoCAD-a na

' stale; jest to zbior programow LISP-owych i apli-
9" «“.’t kacji ARX. Z punktu widzenia uzytkownika nie
ma jednak zadnej réznicy — korzystamy z nich tak
samo jak z innych narzedzi AutoCAD-a. Zaawan-
sowani uzytkownicy, programujacy w AutoLISP-ie,
mogga przeanalizowa¢ teksty zrodtowe programéw
i wykorzysta¢ pomysly, a nawet fragmenty programow, pod warunkiem umieszczenia
odpowiedniej adnotacji. Niektore narzedzia zostaty stworzone w jezyku C++, ale wiele
z nich jest napisanych wylacznie w AutoLISP-ie.

<D _
Express Tools

Narzedzia pakietu Express Tools mozna ogdlnie podzieli¢ na kilka kategorii narzedzi
shuzacych do: edycji blokéw i atrybutow, zarzadzania warstwami, pracy z napisami,
wymiarowania, wspomagania pracy z rozmieszczeniami wydruku, wyboru obiektow, mody-
fikacji obiektow rysunkowych i obstugi plikow. Wystepuje roéwniez wiele narzedzi ogol-
nego przeznaczenia, takich jak: edycja skrétéw polecen zapisanych w pliku ACAD.PGP, ste-
rowanie kolejnoscia wyswietlania obiektow w zalezno$ci od ich koloru, tworzenie typu
linii lub symbolu uzytkownika poprzez wskazanie obiektéw na ekranie, przegladanie
i modyfikacja zmiennych systemowych w oknie dialogowym oraz wlaczanie i wylacza-
nie obryséw map bitowych i zaston. Wiele narzgdzi uaktywniamy za pomoca paskow
narzedzi, inne mozna wybra¢ tylko z menu, a niektére mozna uruchomi¢ wytacznie po-
przez wpisanie nazwy narze¢dzia z klawiatury.

Narzedzia Express Tools nie sa domySlnie instalowane razem z AutoCAD-em; uzyt-
kownik musi je zainstalowa¢ oddzielnie. W tym celu postugujemy si¢ standardowym
programem instalacyjnym, tym samym, ktérego uzywany do instalacji AutoCAD-a.
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Instalacja narzedzi €xpress Tools

W celu zainstalowania narzedzi Express Tools uruchom program instalacyjny Auto-
CAD-a i wybierz opcje AutoCAD Express Tools. Dalej postepuj zgodnie ze wska-
zaniami programu instalacyjnego.

> AutoCAD 2005

autodesk’

o
oy

2 2 PR 3 S
s ‘WD‘?OOS
What's Inside
1  Review Product Documentation Check out some of the new and enhanced features

+ System Requirements it A0

+ Graphics Card Driver Update Network Deplovment

+ Quick Start to Stand-Alone Installation (.chm} Deploy AutoCAD 2005 and access deployment

+ Readme (.hip} reS0Urces.

ep 2 Install AutoCAD 2005 Support

+ Install Get the help you need installing your Autodesk

software

Learn About Product Registration
+ Details

Instalacja narzedzi Express Tools
Pakiet oferuje dwa polecenia wazne stuzace do zarzadzania pakietem:

EXPRESSTOOLS - aktywuje narzedzia Express Tools. Zastosuj to polecenie po
instalacji pakietu co sprawi, ze narzedzia beda tadowane
automatycznie po uruchomieniu AutoCAD-a.

EXPRESSMENU - wys$wietla w menu pozycje Express, ktéra umozliwia do-
step do narzedzi pakietu z poziomu menu
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Narzedzia

Ponizej znajdziesz bardzo zwigzle omdwienie narzedzi wchodzacych w sktad pakietu
Express Tools. Narzegdzia te zostaly omdwione szczegdtowo w rozdziatach ksiazki, po-
$wieconych poszczegolnym zagadnieniom.

Narzedzia ogélnego przeznaczenia

W pakiecie Express Tools znajduje si¢ wiele narzedzi ogdélnego przeznaczenia. Kilka
z nich znajduje si¢ w oknie narzedziowym ET: Standard.

ET: Standard | %]
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ALIASEDIT — umozliwia edycje skrotow polecen zapisanych w pliku
ACAD.PGP.
BCOUNT — oblicza liczbe wystapien wskazanego bloku.
BLOCK? — wyswietla liste obiektéw tworzacych blok.
CDORDER — steruje kolejnoscia wyswietlania obiektow w zaleznosci
od ich koloru.
DWGLOG — steruje tworzeniem pliku historii rysunku DWH.
EDITTIME — rejestruje czas edycji rysunku.
EXPLAN — dziata podobnie jak polecenie PLAN (sluzace do uzyski-

wania widoku z gory), ale oferuje wiecej mozliwosci.
EXPRESSMENU — wczytuje menu pakietu Express Tools.
EXPRESSTOOLS — wlacza pakiet Express Tools.

EXTRIM — automatycznie ucinana wszystkie obiekty przecinajace
krawedz tnaca.

FLATTEN — tworzy dwuwymiarowa reprezentacj¢ wskazanych obiek-
tow poprzez rzutowanie ich na plaszczyzne réwnolegla
do plaszczyzny ekranu.

FULLSCREEN — maksymalizuje wielkosci okna AutoCAD-a na ekranie.
Schowaniu ulega belka okna AutoCAD-a oraz pasek menu.

GETSEL — automatycznie dolacza do zbioru wskazan obiekty okre-

$lonego typu, lezace na wybranej warstwie.
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JULIAN
LSP
LSPSURF
MKLTYPE
MKSHAPE
MPEDIT
RTUCS

OVERKILL

SSX
SYSVDLG

TFRAMES
XDATA
XLIST

dokonuje konwersji daty miedzy zwyklym kalendarzem
i kalendarzem julianskim.

wyswietla liste polecen, funkcji i zmiennych AutoLISP-u
dostgpnych z linii polecen.

umozliwia tatwe przegladanie funkcji AutoLISP-u zdefi-
niowanych we wskazanym pliku.

tworzy typu linii uzytkownika poprzez wskazanie obiek-
tow na ekranie.

tworzy symbol ze wskazanych na ekranie obiektow.
umozliwia jednoczesng edycje wielu polilinii.

umozliwia dynamiczne obracanie uktadu wspotrzednych
Za pomoca myszy.

usuwa z rysunku wszystkie niepotrzebne obiekty (dupli-
katy i obiekty nachodzace na siebie).

tworzy zbior wskazan.

umozliwia przegladanie i modyfikacje zmiennych syste-
mowych w oknie dialogowym.

wlacza i wylacza obrysy map bitowych i zaston.

dofacza dane dodatkowe do wskazanego obiektu.
wyswietla dane dodatkowe wskazanego obiektu.

Narzedzia stuzqce do edycji blokéw

ATTIN
ATTOUT
BEXTEND

W sklad pakietu wchodzi wiele narzedzi utatwiajacych edycje blokow i atrybutow. Nie-
ktére z nich dostepne sa w oknie narzedziowym ET: Blocks.

ET: Blocks B

;Z) _Z @ S:f{

NCOPY —»

BLOCKREPLACE

BLOCKTOXREF

BSCALE
BTRIM

|

XLIST—

BTRIM —>
BEXTEND —
BURST——

CLIPIT

— wczytuje wartosci atrybutéw bloku z pliku tekstowego.
— zapisuje warto$ci atrybutéw bloku w pliku tekstowym.
— rozciaga obiekty do krawedzi wyznaczonej przez bloki

lub odnosniki.

— zastgpuje globalnie blok innym blokiem.

— zastgpuje globalnie blok odno$nikiem zewnetrznym.

— zmienia wspoétczynniki skali bloku.

— ucina obiekty na krawedzi tnacej wyznaczonej przez

bloki lub odnosniki.



€xpress Tools 1175

BURST — rozbija bloki z automatycznym przeksztalceniem atry-
butow w napisy.

GATTE — globalnie modyfikuje wartosci atrybutu we wszystkich
wstawieniach wybranego bloku.

NCOPY — kopiuje obiekty zagniezdzone w bloku Iub odnos$niku
zewnetrznym.

PSBSCALE — ustala wspoélczynnik skali blokow wzgledem przestrzeni
papieru.

XLIST — wyswietla informacje o elementach bloku lub odnosnika.

Narzedzia stuzqce do zarzqdzania warstwami

W pakiecie Express Tools znajduje si¢ bardzo wiele narzedzi utatwiajacych tworzenie
i zarzadzanie warstwami. Niektore z nich dostepne sa w oknie narzedziowym ET: Layers.
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COPYTOLAYER - kopiuje wskazane obiekty na inng warstwe.

LAYCUR — przenosi wskazane obiekty na warstwe biezaca.

LAYDEL — usuwa warstwe oraz wszystkie obiekty znajdujace si¢ na
tej warstwie. Warstwe do usunigcia okre§lamy poprzez
wskazanie dowolnego obiektu, ktory na niej lezy lub przez

podanie nazwy warstwy.
LAYFRZ — zamraza warstwy, na ktorych leza wskazane obiekty.
LAYISO — wylacza wszystkie warstwy za wyjatkiem wskazane;j.
LAYLCK — zamyka warstwg, na ktdrej lezy wskazany obiekt.
LAYMCH — przenosi wskazane obiekty na warstwe okreslona przez
inny obiekt.
LAYMRG — usuwa warstwe ale bez usuwania lezacych na niej obie-

ktow. Obiekty lezace na usuwanej warstwie sa kopiowane
na inng wskazana warstwe.
LAYOFF — wylacza warstwy, na ktérych leza wskazane obiekty.
LAYON — wlacza wszystkie warstwy.
LAYULK — otwiera warstwe, na ktdérej lezy wskazany obiekt.
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LAYUNISO

LAYTHW
LAYWALK

LAYVPI

LAYVPMODE

LMAN

wlacza wszystkie warstwy wylaczone ostatnim poleceniem
LAYISO.

odmraza wszystkie warstwy.

wyswietla na ekranie tylko obiekty potozone na wybra-
nych warstwach.

wyrdznia wskazang warstwe w biezacej rzutni poprzez
zamrozenie tej warstwy we wszystkich innych rzutniach.
steruje sposobem dzialania polecen LAYISO, LAYFRZ
i LAYOFF. Polecenia te moga wykorzystywaé tryb VP-
Freeze zamiast Freeze i Off dzialajac w rzutniach prze-
strzeni papieru.

uruchamia menedzera warstw, ktory umozliwia zapis
i wezytywanie uktadu warstw.

Narzedzia tekstowe

Wiele narzedzi pakietu ulatwia tworzenie i edycje napisow.

TEXTFIT —4 T T - ARCTEXT
TEXTMASK TEXTEXP
ARCTEXT rysuje napis na tuku.
PSTSCALE umozliwia skalowanie napiséw w przestrzeni papieru.
RTEDIT modyfikuje obiekt utworzony poleceniem RTEXT.
RTEXT umieszcza na rysunku zawartos¢ pliku tekstowego Iub
wyrazenie jezyka DIESEL.
TCASE zmienia wielkos¢ liter (duze lub mate litery) we wskaza-
nych napisach.
TCIRCLE rysuje okrag, prostokat lub prostokatna otoczke wokot
wskazanych napiséw.
TCOUNT dodaje kolejny numer do kazdego wskazanego napisu
(jako prefiks, sufiks lub zastepuje napis numerem).
TEXTFIT dopasowuje szerokosci napisu.
TEXTMASK zastania obiekty lezace pod napisem.
TEXTUNMASK usuwa zaslong utworzona poleceniem TEXTMASK
TJUST zmienia tryb justowania napisu, akapitu lub definicji atry-
butu bez zmiany jego potozenia.
TORIENT zmienia kat obrotu napisdéw, akapitow i definicji atrybutow.
TSCALE zmienia wielko$¢ napisow, akapitow i definicji atrybutow.
TXT2MTXT dokonuje konwersji napisow utworzonych za pomoca
polecen DTEXT i TEXT na paragraf tekstowy MTEXT.
TXTEXP — rozbija napisy na inne obiekty AutoCAD-a.
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Narzedzia wspomagajqce prace
z rozmieszczeniami wydruku

W pakiecie dostepnych jest rowniez kilka narzedzi wspomagajacych prace z rozmiesz-

czeniami wydruku.

ALIGNSPACE — dopasowuje wspotczynnik skali rzutni i potozenie w opar-
ciu o wskazane punkty w przestrzeni modelu i papieru.

CHSPACE — przenosi obiekty miedzy przestrzenia modelu i papieru.

LAYOUTMERGE - faczy wskazane rozmieszczenia wydruku.

VPSCALE — wyswietla wspotczynnik skali obowiacujacy w rzutni.

VPSYNC — synchronizuje wspoélczynniki powigkszenia w rzutniach

poprzez ustawienie powigkszenia we wskazanych rzutniach
takiego samego jak w wybranej rzutni.

Narzedzia wspomagajgce wymiarowanie

Kilka narzedzi pakietu wspomaga proces wymiarowania:

DIMEX - eksportuje style wymiarowe.

DIMIM - importuje style wymiarowe.

DIMREASSOC - przywraca napis wymiarowy wynikajacy z zespolenia wy-
miaru z obiektem, ktéry zostat zmodyfikowany.

QLATTACH - dotacza odnosnik do paragrafu tekstowego, tolerancji
i bloku.

QLATTACHSET - globalnie dotacza odnosniki do paragrafow tekstowych,
tolerancji i blokdw.

QLDETACHSET - odlacza odno$niki od paragrafow tekstowych, tolerancji
i blokow.

Narzedzia wyboru

Pakiet Express Tools oferuje dwa narzedzia wyboru obiektow, ktore ulatwiaja tworzenie
zbioréw wskazan.

FASTSELECT - tworzy zbior wskazan, w ktorym znajda sie¢ wszystkie
obiekty dotykajace lub przecinajace wskazany obiekt.
GETSEL - tworzy tymczasowy zbior wskazan.
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Narzedzia stuzqce do modyfikacji obicktow

Klika narzedzi pakietu utatwia modyfikacjg¢ obiektéw rysunkowych.

CLIPIT - przycina bloki, odnosniki i mapy bitowe.

COPYM - kopiuje wielokrotnie obiekty (oferujac opcje Repeat,
Array, Divide i Measure).

EXOFFSET - dziata podobnie jak polecenie OFFSET ale oferuje wigcej

mozliwosci, takich jak sterowanie warstwami, odwoly-
wanie operacji oraz opcje kopiowania wielokrotnego.

MOCORO - przesuwa, kopiuje i obraca (wszystko zintegrowane
W jednym poleceniu).

MSTRETCH - rozciaga obiekty; polecenie oferuje wigcej mozliwosci
wyboru obiektow niz polecenie STRETCH.

SHP2BLK - tworzy definicj¢ bloku na podstawie wskazanego sym-
bolu.

Narzedzia do rysowania obicktow

Pakiet oferuje narzedzia shuzace do rysowania przerywanej linii, chmurki rewizyjnej
oraz tworzenia zaawansowanych kreskowan.

BREAKLINE - rysuje lini¢ zygzakowa (odcinek wraz z zygzakiem — sym-
bolem przerwania).
SUPERHATCH - tworzy kreskowanie. Wzorem kreskowania moze by¢ blok,

odnosnik, mapa bitowa i zastona.

Narzedzia stuzqce do obstugi plikow

W sktad pakietu wchodza narzgdzia do obstugi plikow.

CLOSEALL - zamyka wszystkie otwarte rysunki umozliwiajac zapisanie
zmian.

IMAGEEDIT - uruchamia program shuzacy do edycji mapy bitowej i roz-
poczyna edycje wskazanej mapy.

IMAGEAPP - umozliwia wskazanie programu, za pomoca ktérego maja
by¢ edytowane mapy bitowe po wywolaniu polecenia
IMAGEEDIT.

MOVEBAK - zmienia folder, w ktorym zapisywane beda kopie bezpie-
czenstwa (pliki z rozszerzeniem BAK).

QQUIT - zamyka wszystkie otwarte rysunki i konczy dzialanie

AutoCAD-a.
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PROPULATE - automatycznie wys$wietla, uaktualnia i usuwa wlasciwosci
biezacego rysunku lub wielu rysunkoéw w katalogu.

REDIR - umozliwia zmiang¢ $ciezek dostgpu do odnos$nikéw, styli,
symboli, map bitowych i plikow tekstowych potaczonych
z rysunkiem.

REVERT - zamyka i ponownie otwiera biezacy rysunek.

PLT2DWG - importuje plik wydruku (HPGL) do biezacego rysunku
z zachowaniem kolorow.

REDIRMODE - okresla typy obiektow, ktorych ma dotyczyé polecenie
REDIR.

SAVEALL - zapisuje na dysku wszystkie otwarte rysunki.

Narzedzia stuzqce do obstugi hipertqczy

Trzy polecenia utatwiaja obstuge hiperlaczy.

CHURLS - modyfikuje hiperpotaczenie wskazanych obiektow.
REPURLS - wyszukuje i zastepuje hiperpotaczenia na rysunku.
SHOWURLS - wys$wietla i modyfikuje hiperpotaczenia na rysunku.



